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 Требования к Flash-баннерам

1. Баннеры должны сопровождаться картинкой (GIF, JPG, PNG) такого же размера для случая когда у пользователя не установлен Flash.

2. Размеры: 
·  Если это изображение (GIF, JPEG, PNG), размер максимум – 75Кб, 
· Если это  SWF – до 200Кб 

3. Для учета переходов с flash-баннера, в качестве ссылки необходимо использовать в баннере объект button со следующими параметрами: 

ActionScript 2.0:
on(release) { 

getURL(_root.clickTAG, "_blank"); 

}

ActionScript 3.0:

btn.addEventListener(MouseEvent.CLICK, clickHandler);

function clickHandler(e:MouseEvent):void{

navigateToURL(new URLRequest(root.loaderInfo.parameters.clickTAG, "_blank");

}
      

Требования к Richmedia-баннерам
1. Баннеры должны сопровождаться картинкой (GIF, JPG, PNG) для случая когда у пользователя не установлен Flash.

2. Для учета переходов с flash-баннера, в качестве ссылки необходимо использовать в баннере объект button со следующими параметрами: 

ActionScript 2.0:
on(release) { 

getURL(_root.clickTAG, "_blank"); 

}

ActionScript 3.0:

btn.addEventListener(MouseEvent.CLICK, clickHandler);

function clickHandler(e:MouseEvent):void{

navigateToURL(new URLRequest(root.loaderInfo.parameters.clickTAG, "_blank");

}
3. Для закрытия баннера (кнопка-крестик) необходимо использовать объект button со следующими параметрами: 
ActionScript 2.0:
on(press) { 

getURL("javascript:closeRichmedia('" +_root.bId+ "')");
}
ActionScript 3.0:

btn.addEventListener(MouseEvent.CLICK, clickHandler);

function clickHandler(e:MouseEvent):void{

navigateToURL(new URLRequest("javascript:closeRichmedia('" root.loaderInfo.parameters.bId + "')", "_self");

}
Требования к ExpandMove-баннерам
1. Баннеры должны сопровождаться картинкой (GIF, JPG, PNG) для случая когда у пользователя не установлен Flash.

2. Для учета переходов с flash-баннера, в качестве ссылки необходимо использовать в баннере объект button со следующими параметрами: 

ActionScript 2.0:
on(release) { 
getURL("javascript:"+_root.retractF+";");

getURL(_root.clickTAG, "_blank"); 

}

ActionScript 3.0:

btn.addEventListener(MouseEvent.CLICK, clickHandler);

function clickHandler(e:MouseEvent):void{
ExternalInterface.call(root.loaderInfo.parameters['retractF'],ExternalInterface.objectID);

navigateToURL(new URLRequest(root.loaderInfo.parameters.clickTAG, "_blank");

}
3. Для расширения-сужения баннера необходимо использовать следующий код: 
ActionScript 2.0:
on(rollOver){

  getURL("javascript:"+_root.expandF+";"); 

}


on(rollOut)
{

    getURL("javascript:"+_root.retractF+";");

}
ActionScript 3.0:

btn.addEventListener(MouseEvent. MOUSE_OVER, expandHandler);

function expandHandler (e:MouseEvent):void{

ExternalInterface.call(root.loaderInfo.parameters['expandF'],ExternalInterface.objectID); 
}

btn.addEventListener(MouseEvent. MOUSE_OUT, retractHandler);

function retractHandler (e:MouseEvent):void{

ExternalInterface.call(root.loaderInfo.parameters['retractF'],ExternalInterface.objectID); 
}
Требования к прероллам в видео-плеере

1. Хронометраж - не более 30 секунд;
2. Максимальный объем - 2мб.

3. Разрешение видеоролика - 640x360.

4. Требования к потоку:
- Видео битрейт: 400-450 кбит/сек. Частота кадров: не более 25 кадров/сек.
- Аудио битрейт: 80-100 кбит/сек. Уровень громкости не более 30дБ
- Общий битрейт: 480-550 кбит/сек
5. Формат видеороликов:
FLV (Flash Video): кодеки видео H.264, кодек аудио - MP3
MP4 (MPEG-4): кодеки видео H.264, кодек аудио - AAC.

6. Видео не должно вводить пользователя в заблуждение, то есть в нем не может содержаться кнопок, дублирующих сервисы и прочих элементов.
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